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@© OBJECTIFS DE LA FORMATION

A l'issue de cette formation, vous serez capable de :

« Maitriser le framework Flutter pour le développement mobile
« Développer des applications cross-platform iOS et Android
« Utiliser le langage Dart efficacement

« Construire des interfaces utilisateur modernes et responsives
« Gérer |'état des applications Flutter

« Consommer des API et gérer les données locales

« Intégrer les fonctionnalités natives des smartphones

« Tester et optimiser les performances des applications

« Déployer des applications sur les stores mobiles

« Mettre en place des pipelines CI/CD mobiles

« Concevoir des applications mobiles maintenables

« Etudier des cas concrets d’applications cross-platform



¥ POUR QUI ?

« Mobile developers

« Flutter developers

« Software engineers

« Frontend developers

« Backend developers (transition mobile)
« Ul/UX developers

« Full-stack developers

« Freelancers mobile

« DevOps mobile engineers

«” Product owners techniques

« Toute personne souhaitant développer des applications mobiles cross-platform



I

i= Programme détaillé

1 / Introduction a Flutter

e Présentation du framework Flutter de Google
e Positionnement dans le développement mobile cross-platform

e Avantages par rapport aux solutions natives

2 / Architecture de Flutter

e Moteur Flutter et Dart
e Widgets et arbre de rendu

e Architecture déclarative Ul

3 / Fondamentaux du langage Dart

e Syntaxe et typage
e Programmation orientée objet

e Asynchronisme (async/await, futures)

4 / Construction de l’interface utilisateur

e Widgets de base et layouts
e Ul responsive et adaptive

e Gestion des thémes et styles

5 / Navigation et gestion des écrans

e Navigation stack et routes
e Navigation avancée (named routes)

e Gestion du deep linking



6 / Gestion d’état (State Management)

e setState et gestion locale
e Provider, Riverpod et Bloc

e Bonnes pratiques de gestion d’état

7 / Acces aux APl et données

e Consommation d’API REST
e Parsing JSON

e Stockage local (SQLite, Hive)

8 / Intégration des fonctionnalités natives

e Accés caméra, GPS et capteurs
e Plugins Flutter

e Communication avec code natif iOS/Android

9 / Tests et optimisation

e Tests unitaires et widget tests
e Performance et optimisation Ul

e Debugging et profiling

10 / Déploiement et publication

e Build Android et iOS
e Publication sur Google Play et App Store

e CI/CD pour applications Flutter



& Approche pédagogique

«” Support Ecrit et Projection

«” Exposés Interactifs, Podcasts et Vidéos

« Brainstorming et Jeux de Réle

« Cas Pratiques et Labs inclus pour leur impact opérationnel

« Test de Validation des Acquis des Connaissances

3 Prochaines dates programmées

()22 au 26 Fév. 2027 Q Présentiel - Casablanca
()19 au 23 Avr. 2027 Q Présentiel - Casablanca
(414 au 18 Juin 2027 Q Présentiel - Casablanca
(109 au 13 Ao(t 2027 Q Présentiel - Casablanca
(104 au 08 Oct. 2027 Q Présentiel - Casablanca

8 Autres dates possibles sur demande. Contactez-nous pour organiser une session intra-entreprise.
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