
UX Design mobile : concevez des expériences
utilisateur performantes pour smartphones et
tablettes
Lien :
https://innov-systems.com/formation/ux-design-mobile-concevez-des-experiences-utilisateur-perf
ormantes-pour-smartphones-et-tablettes

 DURÉE
3 jours (21h)

 RÉFÉRENCE
TWDC46

 CATÉGORIE
UX/UI Design

 OBJECTIFS DE LA FORMATION

À l'issue de cette formation, vous serez capable de :

 Comprendre les principes fondamentaux de l’UX Design mobile

 Concevoir des interfaces adaptées aux smartphones et tablettes

 Améliorer l’ergonomie et l’accessibilité des applications mobiles

 Structurer efficacement les parcours utilisateurs

 Réaliser des wireframes et prototypes interactifs

 Tester et optimiser l’expérience utilisateur mobile

 Créer des interfaces intuitives et performantes

 Intégrer les bonnes pratiques du design mobile moderne
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 POUR QUI ?

 Designers UX/UI

 Web designers

 Product designers

 Développeurs d’applications mobiles

 Chefs de projet digital

 Responsables produit (Product Managers)

 Freelances en design numérique

 Toute personne impliquée dans la conception d’applications mobiles
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 Programme détaillé

1 / Fondamentaux de l’UX Design mobile

• Principes de l’expérience utilisateur

• Enjeux du mobile dans le digital

• Différences entre UX desktop et mobile

2 / Comprendre les comportements des utilisateurs mobiles

• Parcours utilisateur sur smartphone et tablette

• Contextes d’utilisation mobile

• Analyse des besoins et attentes

3 / Ergonomie des interfaces mobiles

• Règles d’ergonomie mobile

• Zones de navigation et d’interaction

• Accessibilité et confort d’utilisation

4 / Architecture de l’information et parcours utilisateur

• Organisation des contenus

• Hiérarchisation de l’information

• Conception des parcours utilisateurs

5 / Conception de wireframes mobiles

• Création de maquettes basse fidélité

• Structuration des écrans

• Validation des concepts
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6 / Design d’interfaces pour smartphones et tablettes

• Composants d’interface mobile

• Design responsive et adaptatif

• Cohérence graphique et visuelle

7 / Prototypage et tests utilisateurs

• Création de prototypes interactifs

• Méthodes de tests UX

• Analyse et amélioration des interfaces

8 / Optimisation de l’expérience utilisateur mobile

• Mesure de la satisfaction utilisateur

• Optimisation des performances UX

• Bonnes pratiques et tendances du mobile design

 Approche pédagogique

 Support Ecrit et Projection

 Exposés Interactifs, Podcasts et Vidéos

 Brainstorming et Jeux de Rôle

 Cas Pratiques et Labs inclus pour leur impact opérationnel

 Test de Validation des Acquis des Connaissances

 Prochaines dates programmées

 28 au 30 Oct. 2026  Présentiel - Casablanca

 Autres dates possibles sur demande. Contactez-nous pour organiser une session intra-entreprise.
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 Réservation & Renseignements

 Téléphone : +212 522 247 210
 Email : contact@innov-systems.com
 Web : https//www.innov-systems.com

Document généré le 25/10/2026 — Réf : TWDC46
Innov Systems — Tous droits réservés
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