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@© OBJECTIFS DE LA FORMATION

A l'issue de cette formation, vous serez capable de:

« Maitriser les fonctionnalités essentielles de Sketch

« Concevoir des interfaces web et mobile modernes

« Créer des wireframes et maquettes professionnelles

« Développer des prototypes interactifs fonctionnels

« Construire des Design Systems cohérents

« Optimiser I'expérience utilisateur (UX)

« Faciliter la collaboration entre designers et développeurs
« Produire des interfaces adaptées aux standards du marché

« Intégrer les bonnes pratiques d’ergonomie et d'accessibilité



¥ POUR QUI ?

« Designers UX/UI

« Web designers

« Product designers

« Développeurs front-end

« Chefs de projet digital

«” Responsables produit (Product Owners)
« Freelances en design numérique

« Toute personne souhaitant concevoir des interfaces web et mobiles professionnelles



I

i= Programme détaillé

1 / Introduction au design d’interfaces et a Sketch

e Présentation de Sketch et de son écosysteme
e Principes fondamentaux de I’'UX/UI Design

e Rdle de Sketch dans la conception digitale

2 / Prise en main de l'interface Sketch

e Navigation et outils principaux
e Organisation des projets

e Gestion des plans de travail (Artboards)

3 / Création de maquettes web et mobile

e Conception d'interfaces responsives
e Structuration des écrans

e Mise en page et hiérarchie visuelle

4 /| Design System et composants réutilisables

e Création de bibliotheques de composants
e Styles partagés

e Cohérence graphique des interfaces

5 / Conception UX et parcours utilisateur

e Wireframes et zoning
e Architecture de I'information

e Expérience utilisateur et ergonomie



6 / Prototypage interactif avec Sketch

e Création de liens entre écrans
e Simulations de navigation

e Tests des parcours utilisateurs

7 / Collaboration et transfert aux développeurs

e Partage des maquettes
e Documentation des interfaces

e Export des ressources graphiques

8 / Optimisation et bonnes pratiques de design

e Accessibilité numérique
e Performance des interfaces

e Tendances UX/UIl et amélioration continue

& Approche pédagogique

«” Support Ecrit et Projection

« Exposés Interactifs, Podcasts et Vidéos

« Brainstorming et Jeux de Role

« Cas Pratiques et Labs inclus pour leur impact opérationnel

« Test de Validation des Acquis des Connaissances

f3 Prochaines dates programmées

()09 au 11 Déc. 2026 Q@ Présentiel - Casablanca

4 Autres dates possibles sur demande. Contactez-nous pour organiser une session intra-entreprise.
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