
Penpot UXUI : créez des maquettes professionnelles
et collaboratives pour vos interfaces digitales
Lien :
https://innov-systems.com/formation/penpot-uxui-creez-des-maquettes-professionnelles-et-colla
boratives-pour-vos-interfaces-digitales

 DURÉE
3 jours (21h)

 RÉFÉRENCE
TWDC42

 CATÉGORIE
UX/UI Design

 OBJECTIFS DE LA FORMATION

À l'issue de cette formation, vous serez capable de :

 Comprendre les principes de l’UX/UI design

 Maîtriser l’outil Penpot pour la conception d’interfaces

 Créer des wireframes et maquettes professionnelles

 Concevoir des interfaces utilisateur ergonomiques

 Réaliser des prototypes interactifs

 Améliorer l’expérience utilisateur des applications

 Travailler en mode collaboratif sur des projets design

 Préparer les maquettes pour l’intégration développementIn
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 POUR QUI ?

 Designers UX/UI

 Web designers

 Développeurs front-end

 Chefs de projet digital

 Product designers

 Freelances en design numérique

 Toute personne souhaitant créer des interfaces digitales modernes
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 Programme détaillé

1 / Introduction à Penpot et au design UX/UI

• Présentation de Penpot (outil open source)

• Rôle du design UX/UI dans le digital

• Différence entre UX et UI

2 / Prise en main de l’interface Penpot

• Navigation dans l’outil

• Création d’un projet de design

• Organisation des fichiers et pages

3 / Principes fondamentaux de l’UX design

• Compréhension des utilisateurs

• Parcours utilisateur (user journey)

• Ergonomie et accessibilité

4 / Fondamentaux de l’UI design

• Couleurs, typographie et hiérarchie visuelle

• Grilles et composition

• Cohérence visuelle des interfaces

5 / Création de wireframes avec Penpot

• Maquettes basse fidélité

• Structuration des écrans

• Organisation des composants
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6 / Conception de maquettes haute fidélité

• Design détaillé des interfaces

• Ajout de styles et éléments graphiques

• Respect de la charte graphique

7 / Prototypage et interaction utilisateur

• Création de prototypes cliquables

• Simulation de parcours utilisateur

• Tests d’interactions

8 / Collaboration et export des projets UX/UI

• Travail collaboratif en équipe

• Gestion des versions

• Export pour développeurs et intégration

 Approche pédagogique

 Support Ecrit et Projection

 Exposés Interactifs, Podcasts et Vidéos

 Brainstorming et Jeux de Rôle

 Cas Pratiques et Labs inclus pour leur impact opérationnel

 Test de Validation des Acquis des Connaissances

 Prochaines dates programmées

 14 au 16 Oct. 2026  Présentiel - Casablanca

 16 au 18 Déc. 2026  Présentiel - Casablanca

 Autres dates possibles sur demande. Contactez-nous pour organiser une session intra-entreprise.
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 Réservation & Renseignements

 Téléphone : +212 522 247 210
 Email : contact@innov-systems.com
 Web : https//www.innov-systems.com

Document généré le 12/10/2026 — Réf : TWDC42
Innov Systems — Tous droits réservés
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