
Adobe XD maîtrisez la conception UXUI et le
prototypage d’interfaces modernes
Lien :
https://innov-systems.com/formation/adobe-xd-maitrisez-la-conception-uxui-et-le-prototypage-di
nterfaces-modernes

 DURÉE
5 jours (35h)

 RÉFÉRENCE
TWDC03

 CATÉGORIE
UX/UI Design

 OBJECTIFS DE LA FORMATION

À l'issue de cette formation, vous serez capable de :

 Maîtriser Adobe XD pour la conception d’interfaces

 Comprendre les principes fondamentaux du UX/UI design

 Créer des wireframes et maquettes interactives

 Développer des prototypes fonctionnels et navigables

 Construire un design system cohérent

 Optimiser l’expérience utilisateur des interfaces

 Collaborer efficacement sur des projets de design

 Réaliser des tests et améliorer les parcours utilisateurs

 Préparer les projets pour intégration web ou mobile

 Développer une approche professionnelle du design d’interface
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 POUR QUI ?

 Designers UX/UI

 Web designers

 Développeurs front-end

 Chefs de projet digital

 Graphistes et directeurs artistiques

 Product designers

 Toute personne souhaitant concevoir des interfaces web ou mobiles
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 Programme détaillé

1 / Introduction à Adobe XD et au design d’interfaces

• Présentation de l’outil Adobe XD

• Rôle du UX/UI design dans le digital

• Workflow de conception d’interfaces

2 / Prise en main de l’interface Adobe XD

• Espaces de travail et outils principaux

• Gestion des plans de travail (artboards)

• Paramétrage du projet

3 / Principes fondamentaux du UX design

• Expérience utilisateur et parcours utilisateur

• Ergonomie et accessibilité

• Hiérarchie de l’information

4 / Fondamentaux du UI design

• Couleurs, typographie et grilles

• Design system et composants

• Cohérence visuelle des interfaces

5 / Création de maquettes (wireframes)

• Structuration des écrans

• Maquettes basse et moyenne fidélité

• Organisation des contenus
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6 / Prototypage interactif

• Création de liens entre écrans

• Animation et transitions

• Simulation de parcours utilisateur

7 / Gestion des composants et design system

• Création de composants réutilisables

• Symboles et styles globaux

• Optimisation du travail collaboratif

8 / Collaboration et partage de projets

• Partage des prototypes en ligne

• Commentaires et feedbacks

• Travail en équipe sur Adobe XD

9 / Tests utilisateurs et optimisation UX

• Tests de navigation

• Analyse des retours utilisateurs

• Amélioration des interfaces

10 / Export et intégration des projets

• Export des assets graphiques

• Préparation pour développement web/mobile

• Livraison des prototypes aux équipes techniques
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 Approche pédagogique

 Support Ecrit et Projection

 Exposés Interactifs, Podcasts et Vidéos

 Brainstorming et Jeux de Rôle

 Cas Pratiques et Labs inclus pour leur impact opérationnel

 Test de Validation des Acquis des Connaissances

 Prochaines dates programmées

 26 au 30 Oct. 2026  Présentiel - Casablanca

 Autres dates possibles sur demande. Contactez-nous pour organiser une session intra-entreprise.

 Réservation & Renseignements

 Téléphone : +212 522 247 210
 Email : contact@innov-systems.com
 Web : https//www.innov-systems.com

Document généré le 23/10/2026 — Réf : TWDC03
Innov Systems — Tous droits réservés
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